ZOMBIOVIA V SKLADE

Ked za vami pocuje$ nejasné chrcanie a nahlivé kroky, je
jasné, Ze sa vam urcite nepodari dostat’ sa na schody vedice
na parkovisko skor nez zombiovia. NajdeS ozrutnii kartonova
Skatul'u, velkt niekol'’ko metrov, a spolu s Palomou ju vlecies tak
rychlo, ako sa len d4, smerom k dveram. Je to ndroc¢nejsie, ako
si si myslel: karton je naozaj vel'mi tazky! No aspon bude§ mat’
istotu, ze dvere budu poriadne zabarikadované.

Paloma sa vystrie a je pripravend zmiznit smerom k par-
kovisku. Pokial’ ide o teba, tiez sa chystas odist’, ked” vtom ta
uputa Skatul’a, ktora si prave premiestnil: vnutri sa nieCo hybe!
Naklonis sa, aby si sa na to pozrel, ked’ sa odtial’ na sposob Certika
vyskakujuceho zo Skatulky vystr¢i par rik a zacnu t'a skrtit’! Je
to zombi! Pokusis sa branit’, no neuspesne... Nastastie sa mozes
spolahnut’ na Palomu: ta ustedri zombimu bejzbalovou palicou
poriadnu ranu, a zombi sa bezmocne zriti na zem. .

Dofrasa, boli to! Trochu si odkasle$ a niekol’ko sekund ti trva,
kym sa dokazes§ znova normalne nadychnut’. Nuz, toto veru tvoju
astmu nezlepsi...

,»,Mam naozaj St’astie, ze si tu so mnou.“

»Pod’akujes sa mi, ked’ sa odtial'to dostaneme zivi. Pod’'me,
vstavaj, nemozes sa tu takto povalovat!“

Avsak ked’ sa obratite, naskytne sa vam to najstrasnejSie
divadlo: zo svojich ukrytov na policiach, na paletich ¢i na
nakopenych matracoch, kde doteraz pokojne odpocivali, vylieza-
ju dalsi zombiovia. Nemftvych, ktori eSte napoly spali, musi
byt dobra tridsiatka, a vSetci vas pozoruju so slinami na perach.
Nechce§ im posluzit’ ako ranajky, mal by si teda asi zutekat'.
Avsak je ti jasné, Ze do bezpecia prist’ nestihnete. Skimas okolie,
hl'adas nieco, ¢o by ti mohlo pomoct’, nech uz je to cokol'vek.
V tej chvili spozorujes manualny nakladny vytah. Na palete st
naukladané hrubé vrecia s cementom. Bez ¢akania vytiahnes Sip
a namieris na lano, ktoré drzi paletu vo vyske. Vystrelis... Super!
Podarilo sa! Paleta sa uvolni a vrecia s cementom st’azka dopad-
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ni na niekol’ko zombiov, ktorych svojou vahou rozmliazdia.
Zopéar vriec sa pri dopade roztrhne, cement sa vysype a zdvihne sa
z neho husty oblak prachu, ktory sa rozsiri az k zombiom a brani
im vo vyhlade i v d’alSom postupe. Paloma a ty to vyuzijete na
to, aby ste usli. Niektori zombiovia, ktorych to nezasypalo, vas
zacnu prenasledovat’... ale vy o vlasok uniknete ich pazurom!
Vrutite sa na schody a napokon sa dostanete na parkovisko, kde
s jednou paletou, ktora tam lezala, zatarasite dvere.

Na parkovisku este tu a tam parkuje niekol’ko dodavok, ale zda
sa, ze celé toto miesto je opustené; ni¢ vSak nie je isté a dokonca
aj s baterkami je problém sa tu zorientovat’, pretoze tu nie je
nijaky zdroj svetla a panuje tu naprostd tma. Opatrne pokracujete
v chodzi, svietite si na cestu baterkami a hl'adate vychod.

Odrazu tesne za sebou zacujete akysi hluk. Zvrtnete sa, obe
baterky namierite smerom, odkial’ sa ozval ten zvuk, no zbadate
len nejasny tien, ktory ozlomkrky bezi rovno k vam. Pocitite, ako
vas tieft minie, prekizne tesne popri vas a ihned’ nehlu¢ne zmizne.

Co to bolo? Bolo to ovela rychlejsie ako zombi, viak? Bola
to len macka? Namieri$ lu¢ baterky smerom k Palome, aby si jej
videl do tvére. Je rovnako bledd, ako musi§ byt aj ty. Ak si sa
chcel upokojit’, nevyslo to!

Nevidi§ skoro ni¢, a stale si nenaSiel vychod. Ak budete
pokracovat’ tymto smerom, riskujete, Ze znova natrafite na nejakt
kreataru... Ak vSak vyrazite opaénym smerom, nenad’abite na
nejaké iné potvory? Co si vybrat?

1) IST SMEROM, KTORYM SIEL TEN TIEN.
- KDE JE TIEN, TAM JE AJ SVETLO. CHCES SA O TOM
PRESVEDCIT NA STRANE 34?

2) OTOCIT SA K TIENU CHRBTOM A VRATIT SA PO SVO-
JICH VLASTNYCH STOPACH.
- VED SA PREDSA NENECHAS OVPLYVNIT MALYM
ROZTOMILYM MACIATKOM... CHOD NA STRANU 222!



